
El juego que te tOCA

Zuri dagokizun jolasa

ASOC I AC IÓN  MAT I Z -  EDUCAC IÓN  EN  VA LORES

MAT I Z  E LKAR TEA -  BA L IOEN  HEZKUNTZA



Detalles generales

Xehetasun orokorrak

Lugar: Un espacio amplio 

(salón de actos, gimnasio,...) 

Duración: 2 horas
Idioma: Euskera y/o castellano
Personas beneficiarias: 
Alumnado de primaria, 

secundaria y bachillerato.

Lekua: Gune zabala (areto nagusia, 

gimnasioa,...) 

Iraupena: 2 ordu
Hizkuntza: Euskera eta/ 

edo gaztelania
Onuradunak: Lehen eta bigarren 

hezkuntzako eta 

batxilergoko ikasleak  



Metodología
Metodologia

Vivenciar las dificultades que 

padecen las personas 
inmigrantes hasta lograr su 

inclusión social efectiva en 

igualdad de derechos y 

oportunidades. 

 Etorkinek gizarteratze 

eraginkorra eskubide eta aukera- 

berdintasunean lortzeko 

pairatzen dituzten zailtasunak 

bizi.

Jarduerarako sortutako fabritex 

deitutako ehunean 

inprimatutako taula erraldoia, 

%100 poliesterrez egina, eta 

goma-aparrez egindako dado 

erraldoia.  

OBJETIVO

Un tablero gigante fabricado 

para la actividad, impreso en 

un tejido textil llamado 

fabritex, 100% de poliéster y 

un dado gigante de 

gomaespuma. 

HELBURUA

MATERIALES MATERIALAK



El grupo participante realizará un recorrido similar al conocido juego de 

la oca para contemplar las múltiples vicisitudes y dificultades a las que 

toda persona inmigrante se enfrenta durante su proyecto migratorio. 

Las primeras casillas del tablero serán las principales causas migratorias, 
las casillas centrales tendrán que ver con el tipo de desplazamiento y la 

llegada a los países destino y, por último, las casillas finales atenderán 

cuestiones relativas a la incorporación a una nueva sociedad. 

Parte-hartzen duen taldeak antzara-jokoaren antzeko ibilbidea egingo 

du etorkin guztiek bere proiektu migratzailearen zehar pairatzen duten 

arazo eta zailtasunak anitzak ikustearren. Taularen lehenengo laukiak 

migrazioaren arrazoiei buruzkoak izango dira; erdikoak, desplazamendu 

mota eta helmuga diren herrialdeei buruzkoak; eta azkenengoak, 

gizarte berrira moldatze prozesuari buruzkoak.

DESARROLLO

GARAPENA



El juego que te tOCA,  ayuda a 

fomentar valores como la empatía, la 

solidaridad y el respeto a la 

diferencia, dando a conocer la 

riqueza de la convivencia 

intercultural.

Zuri dagokizun jolasa, enpatia, 

elkarkidetasuna eta 

ezberdintasunarekiko begirunea 

bezalako balioak sustatzen laguntzen 

du, kulturarteko bizikidetzaren 

aberastasuna ezagutaraziz.  



CONTÁCTANOS A TRAVÉS DE:

GUREKIN HARREMANETAN 

JAR ZAITEZ HONAKO BIDEEN 

BIDEZ:

   f o rma c i o n@ a s o c i a c i o nma t i z . o r g  

+ 3 4 6 6 20 5 1 9 9 4  

  + 3 4 9 4 4 3 6 0 7 1 5  


